Der Spieletester-LAN Fragebogen

Hier ist euer selbst erstellter Fragebogen. Viel Spal3 beim Testen!
1. Welches Spiel hast Du getestet?

2. Wie teuer ist das Spiel?

3. Wie einsteigerfreundlich ist das Spiel?

4. Welchem Genre gehort das Spiel, deiner Meinung nach, an?

5. Wie kann gespielt werden?

A [J Solospiel C [J Multiplayer-Online
B [ Multiplayer-LAN D [] Hotseat

6. Istdie grafische Darstellung fiktiv oder real?

A [J Real B [J Fiktiv
7. Wie bewertest du die Systemanforderungen?

8. Wie wird der Tod eines Opfers dargestellt? Realistisch oder
unrealistisch?

9. Wird Blut dargestellt?

a [ Kein Blut ¢ [ Viel Blut
b [1 Wenig Blut d [0 Ubertrieben viel
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10. Welche Steuerungselemente bendtigt das Spiel?

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

(Controlle, Maus+Tastatur, nur Maus, etc.)

Wie wirdest Du den Spal3faktor beschreiben und warum?
Gib ebenfalls eine Zahl zwischen 1 bis 10 an (1=totenlangweilig 10=
affengeil)

Was fur Fahigkeiten bendétigt der Spieler zum erfolgreichen Spiel?

A [J Schnelle Reaktion D [J Erfahrung in dem Genre
B [ Dreidimensionale Vorstellungskraft E [ Teamfahigkeit
C [I Logisches Denken F [ Grundfahigkeiten: Lesen&Schreibén |

Glbt es die Moéglichkeit verschiedene Schwierigkeitsgrade
einzustellen?

Welche unterschiedlichen Gameplay Méglichkeiten gibt es?
(Kampagne, Szenarien, Sandkastenmodus,etc.)

Kann das Spiel Kreativitat fordern oder macht es eher dumm?

Von welchem Hersteller ist das Spiel?

Ist der Hersteller von Interesse fur Dich, oder ist das egal?
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Welche Gefiihle 16st das Spiel in mir aus?

Warum?

Wirkt das Spiel gewaltverherrlichend?

Beinhaltet das Spiel pornographische Darstellungen?

Far welches Alter haltst du dieses Spiel fir angemessen?

Warum?

Sonstige Anmerkungen zum Spiel?




